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LE DEF!

Concevoir un prototype qui doit enclencher une cascade m" PH" p An"u“]m b
d'événements. Le demier événement est le lancer d’'un )

- . S . . . Les eléves de 18 ans et moins inscrits & au
projectile le plus pres possible d’'une cible.

nMoins un cours de niveau secondaire 1 a5
reconnu par le ministere de 'Education et
de I'Enseignement supérieur.

UN NIVERU DE DIFFIGULTE FOIRE AUX QUESTIONS
ADAPTE A GHAQUE GYGLE (FAQ)

Une foire aux questions (FAQ) est publiee
sur le site technoscience.ca.

Le prototype doit présenter minimalement une cascade de 3 évenements
successifs tous différents, sur une période d’au moins 3 secondes.

N'oubliez pas de la consulter!

Le prototype doit présenter minimalement une cascade de 5 évenements
successifs tous différents, sur une période d’au moins 5 secondes.

RAPPORY ECRIT

' fre un
'squipe doif produir .
o ppr'\s en compfe dansla notation.

n sont disponibles ad

Les grilles drévaluatio

— g
0 - NOUVEAUTE DE LEDITION 2018-2019 TECHNOSCIENCE.CA.
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MM DE JE“ Aire de jeu officielle

Vue de haut

IGNAIISONHR] >

VI'IINIIISONHIIL

Le prototype est dépose sur une table de llustration de I'aire de jeu universelle produite
75 cm de Iorgeur par 70 cm de profondeur pour le cycle des cing défis. Les éléments utilisés

pour la réalisation du défi <Pése su’l piton» sont
et de 76 cm de hauteur. présentés en rouge

il
Ny

Procurez-vous I'aire de jeu universelle du Défi génie
inventif ETS. Colts et détails au technoscience.ca



https://technoscience.ca/

REGLEMENTS

CONGEPTION
Le prototype en position de départ doit pouvoir fenir dans une boite de vérification dont lintérieur mesure 50 crnx 50 cmnix 75 cm.,
Le prototype peut excéder ces dimensions une fois le déclenchement effectué. o
Si des pieces doivent étre ajoutées ou retirées entre les manches, elles doivent toutes étre présentées lors de la f
vérification.

®,

Le fonctionnement d’un évenement doit étre visible en tout femps.

Le prototype est déposé dans la zone de départ. Ses seuls points de contact doivent étre en tout temps a l'intérieur de la zone de départ.
Le déclenchement du premier évenement doit étre effectué a I'aide d'un systeme mécanique. Celui-ci doit pouvoir étre actionné en
appuyant sur un objet (bouton, pince, tige, etc.).

Deux projectiles doivent étre fabriqués par les participants. A chaque manche, 'équipe peut utiliser I'un ou I'autre de ses projectiles.

Leur masse doit éfre au minimum de 30 g chacun et différer d‘au plus de 2 g. Seuls les éléments suivants sont autorises* pour leur fabrication:;

®,®,

- Ballon de baudruche (un au minimum) - Riz - Sable * Par exemple, la colle et le ruban adhésif sont interdits.
- Fgrlne - Sel - Sucre
- Fécule

Sont interdits

Tout élement ou prototype pouvant occasionner des blessures;
Tout élément pouvant endommager ou altérer I'aire de jeu;
Lélectricité sous toutes ses formes;

Les produits dangereus, les liquides et les animaux; .
Les réactions chimiques et les gaz sous pression sauf les ballons gonflés a I'air, par la bouche; realiser Plusieyrs
Les assemblages de pieces provenant de jeux de construction ou de maqguettes; essais et Mancheg.
@ Les assemblages de pieces redlisees avec une imprimante 3D. L’équipe doit donce

La durée de I'ensemble des évenements, entre le moment ou I'équipe actionne le déclencheur mécanique et S'assurer que celyi-gj
ou le projectile atterit au sol est au minimum de 3 secondes pour le 1¢" cycle et de 5 secondes pour le 2¢ cycle, Soit robuste .

La durée de I'ensemble des évenements ne doit pas dépasser 30 secondes.

Les reponses publiees dans la foire aux questions font office de référence pour linterprétation des reglements.

Le Prototype doit
etre en mesure ge
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DERQULEMENT

La compétition comporte un minimum de deux manches auxquelles chague équipe
doit participer. Certaines finales regionales présentent plus de deux manches. Lors de la
finale québécoaise, les équipes participent & au moins huit manches.

1¢" cycle

Au début de chague manche, I'équipe informe le juge de la cible choisie. Elle peut
étre la méme pour chague manche.

2¢ cycle

La cible A est visée lors des manches impaires et la B lors des manches paires.

INSTALLATION

®

L'équipe dépose son prototype dans la zone de départ.

L'équipe dispose de 45 secondes pour positionner et ajuster son prototype.

Au signal de départ, un memibre de I'eéquipe actionne le declenchement du prototype.
Une fois le prototype en action, aucun membre de I'équipe ne peut y toucher ni
infervenir dans son fonctionnement.

Aucun point n‘est accordé pour une manche s :
I'équipe n'a pas reussi A installer son prototype en 45 secondes;
les 30 secondes pour terminer la manche sont écoulées avant que le projectile
afteigne le sol;
le projectile sort completement de I'aire de jeu ou est  plus d'un metre de la cible;
le projectile ne demeure pas entier.
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DEVENEMENTS

Chaque évenement comprend une
action et une réaction. Comme il
s’agit d’'une cascade, la réaction
d’'un évenement devient I'action du
suivant, et ainsi de suite.

AGTION

La balle tombe sur
la bande de tissu.

Le tissu enleve le
bouchon.

AGTION

Le tissu enleve le
bouchon.

Le sable tombe
dans le bol.

AGTION

Le sable tombe
dans le bol.

Le bascule
descend, et ainsi
de suite...



-

W

POINTAGE

Un maximum de 85 points est accordé a I'equipe pour la performance du prototype et un
maximum de 15 points est accordé pour le rapport écrit. La performance d’un prototype est
evaluee par rapport a la performance du meilleur prototype (voir encadre Pointage final).

MESURAGE

La mesure de la distance entre la cible et le point du projectile qui en est le plus rapproche
s'effectue en ligne droite.

PENALITE Pointage final

Lorsque la duree minimale prévue pour la réalisation de I'ensemble de la cascade n'est (m1 m2)

pas respectée, I'equipe se voit aftribuer une penalité (p) de 10 points pour la manche. F =85 (m + m ) R
1 27 max

m, : poinfage de 'équipe a la manche 1
lis EAE“A"TS m, : pointage de I'équipe & la manche 2

L'équipe ayant le pointage final le plus éleve sera déclarée gagnante, et ce, pour chacun (m, + m,) .+ pointage du meilleur prototype

des cycles. En cas d'égalité entre les equipes prétendantes a un prix, un nouveau lancer du cycle
est effectue pour les départager. Pour ce lancer, la distance (d) est mesurée en milimetres. R : note sur 15 points accordée au
ropport ecrit

Cet exemple de calcul correspond a une compétition
ou il y aurait deux manches. S’il y a plus de deux
manches, on doit ajouter leurs pointages au calcul.
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DISPOSITIONS GENERALES

Les dispositions générales font partie intégrante des reglements.

Le Réseau Technoscience et ses organismes regionaux sont responsables de I'application des reglements du Défi génie
inventif ETS.

Les équipes sont composées d'une a quatre personnes. Toute équipe formée d’'éleves de premier et de deuxieme cycles
doit relever le défi du deuxieme cycle.

Le non-respect des reglements ou tout autre manguement aux directives du comité organisateur peuvent entrainer la
disqualification de I'équipe ou du participant, et ce, a tout moment lors de I'événement (finales régionales et finale
québécoise).

Le prototype doit étre entierement réalisé par les participants (conception, fabrication, montage, etc.).

Le prototype doit &étre exempt de logos de produits ou de marques de commerce visant & promouvoir, & dénoncer ou a
décrier le produit ou la marque.

L'équipe doit donner un nom a son prototype et I'apposer sur ce dernier. Les abréviations et les jeux de mots sont autorisés.
Le nom doit rester le méme de la finale regionale a la finale québécoise. Celui-ci ne doit pas étre offensant.

Une équipe ne peut s'inscrire qu’a une seule finale régionale; de la méme fagon, une équipe ne peut inscrire qu’un seul
prototype. Les informations relatives a I'inscription sont disponibles sur le site technoscience.ca.

Une fois I'équipe inscrite a la finale regionale, sa composition ne peut pas étre modifiee, et ce, jusqu’a la finale
qguébécoise.

Seuls les désistements sont permis (voir article 3.12).

Les participants a la finale régionale ou a la finale québécoise s'engagent & participer a toutes les étapes de I'événement,
de la vérification jusqu’a la remise de prix inclusivement.

Les prototypes sont vérifies lors des finales régionales et vérifies d nouveau lors de la finale québécoise afin de s'assurer de
leur conformité aux reglements.

Des modifications et des mises au point mineures peuvent étre apportées au prototype entre la finale régionale et la finale
québeécoise. Cependant, le concept décrit et illustré dans le rapport écrit ne peut pas étre change.

Si un participant ne peut pas respecter les engagements prévus, il doit se désister en remplissant le formulaire de
désistement fourni par le Réseau Technoscience. Si un participant inscrit s'albbsente sans autorisation pendant I'événement, il
est automatiqguement disqualifié. Dans ces deux cas, les autres membres de I'équipe peuvent participer a la compétition.
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DES PRIX POUR LES ENSEIGNANTS!

Réalisez en classe le Défi génie inventif ETS et courez la
chance de remporter un des prix remis aux enseignants.
Pour vous inscrire, remplissez le court formulaire au

technoscience.cal

LES PALIERS DE GOMPETITION

Finales locales
Il est possible d’'organiser une finale locale du Défi génie inventif ETS, c'est-a-dire dans une classe ou encore
entre plusieurs classes d'une méme ecole.

Finales régionales

Les finales regionales du Défi génie inventif ETS sont une occasion unique de se mesurer aux meilleures équipes
de sa region. Onze finales sont présentées au Québec de la mi-mars jusqu’au 4 mai 2018.

Finale québécoise
Les équipes lauréates des finales régionales se refrouvent & la finale québécoise qui a lieu & I'Ecole de technologie

supérieure (ETS) les vendredi 24 et samedi 25 mai 2019. La finale québécoise est organisée par le Réseau
Technoscience avec la collaboration de I'ETS, partenaire présentateur.

Grace a I'appui financier du Secrétariat aux affaires infergouvernementales canadiennes, la finale québécoise
accueille des éqguipes francophones d‘autres provinces.
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COMMENT §°INSGRIRE

Linscription & la finale regionale se fait en ligne. Rendez-vous au technoscience.ca.

POUR LES ENSEIGNANTS

Le Réseau Technoscience met gratuitement a votre disposition des outils téléchargeables
disponibles gratuitement sur le site de technoscience.ca. '

Guide de I’enseignhant

Journal de bord de I’'éleve

Certificat

Grille d’évaluation du rapport écrit

Document détaillé pour la réalisation de I'aire de jeu

Document Excel pour la comptabilisation des points
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CONTAGTEZ-NOUS

Communiquez avec votre organisme regional memibre du Réseau Technoscience pour obtenir tous les détails sur les colts, les dates
importantes, I'horaire, etc. Les coordonnées des organismes régionaux sont disponibles au technoscience.ca.

LE RESEAU TEGHNOSGIENGE

Le Réseau Technoscience et ses organismes regionaux sont présents partout au Québec afin de promouvoir le goUt des sciences et
des technologies chez les jeunes Québecois de 4 a 20 ans. Leurs programmes et leurs activités encouragent I'émergence d'une releve
scientifique tout en soutenant I'enseignement des sciences et des technologies par une approche concrete.

Le Réseau Technoscience offre nofamment les programmes suivants : Expo-sciences, Défis technologiques, Club des Débrouillards et
Les Innovateurs a I'école. Il assure également la diffusion de plusieurs tfrousses et animations pédagogiques en science pour le primaire
et le secondaire.

Responsable du Défi génie inventif ETS
Isabelle Jutras

Comité national du Défi génie inventif ETS

Isabelle Bolduc Stefan Haag

Danny Desbiens Alary Guy Harvey
Jean-Marc Drouet Jéremie Lavoie-Doyon
Stéphanie Fortier Pereira Robin St-Pierre

Patrick Frappier Patrick Terriault

lllustrations et graphisme
Maxime Lacasse Germain
Révision linguistique

Gael Hervé et Sara Gosselin
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