


MISEe en slivaiion

JoN détl
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Oh oh, MoussalilLon!
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MISEe en slivaiion

JON détl
— "\ Nos teésors Sont eN
périLl |'océan est e
traly de MoONteRr et 1L
rISQue d'INoNder tous
Les butINs Que Nous

ayONS aMasseés suw L'jLel
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MISEe en slivaiion

JON détl

—— "\

Nous N'ayONS pas
assez d'eMbarcations
pouR tout
Récupeérer...
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MISEe en slivaiion

JON détl
— "\ T
Mais IL paeait que tol,
Jeune Moussallloy, tu
es uN Sacreé géenie. Si
tu M'aldes, ta (ortune

est faite!
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MISEe en slivaiion

JoN détl
— "\ -
Poue cela, construls
une eMbarcation qui

perMettea de
supporter Le plus de

Marchandise possivle.
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MISEe en slivaiion

JON détl

—— "\

1L faut se depécher,
MeS chaussettes
cOMMeNceNt a étre
Moulllées!
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Fabriquer un prototype flottant qui permettra de
supporter la plus grande quantité possible de
billes de taille standard.

TECHNOSCIENCE.CA



MISErEen siivanon _»
| ARGUONS Les amarres!
Labase de L'embarcation doit étre (abriquée i partir ...

G’une feuille d’aluminium

(de 30 cm x 30 cm)
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Actiyite 1
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Un objet flotte parce qu’il est Iéger.

b - %3
A
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Achiviie ]

QU eN dis-tu?. :

Un objet coule parce qu'il est lourd.

Sa - %
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AcHiViies] \

QU eN dis-tur. X

______——-—_————————"

Un paquebotf flotte.

' | eesessmsae
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Un paquebot est un objet
lourd qui flotte.
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Activité ] A}

QU eN dis-tur. }

Un frombone est un objet
|éger qui coule.

LS
/
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Actiyite 2
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[ _A;'r]vi"ré 2 — PAierA
‘ | \ E 4 ) L | Y
| 2 tlottavilite. .. jamals entendue parler!

75
Qu’est-ce qui arrlye quand oN dépose une
- boulette de pate & Modeler dans uN contenant
Rempli d'eau?

b T an—
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AciliViie 2= Pariie
| |

99,

-‘-—r---------------
—-—--
—-— W -
- -
- mmm

|2 pate & Modeler peut-elle flotter si je Lul
donne une forme qui ressemble A uN bateau?
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75

Quelle grandeur de bol faconneé ayec La MéMe
- boulette de pite & Modeler (alt Le Mellleug
bateau pour supporter des billes?

7
7
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Actiyité 3
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Pour étee de bons pirates, Les

MaRrINS deyalent SayolRk coMMeNt

répartir Les trésors dans Leur
bateau pour éyiter que Le bateau

chayiee!
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VOJONS yoIR Si tu
(erals uN bo pieate
eN Répondant aux
EéNONCES Sulyants. ..
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QU

ACTIVIIE

Jeux du Yirate ]

ou

L’endroit ou je place la marchandise dans le bateau n’a pas
d’'importance. Le plus important est de mettre beaucoup de
marchandise.

7 33)
Je peux mettre la marchandise au centre ou au bord du
bateau, ¢ca ne change rien.

'
iz
o

i
7

TECHNOSCIENCE.CA




AcCTIVIIE S

J?w au Pirate 7

ou

Toutes les marchandises dans tous les bateaux pirates ont
la méme masse.

Je devrais toujours metire une marchandise lourde sur le
bord du bateau en commencant.

74
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Acihivite 3 — Partie A

Jeux du Pirate

- Combien y avait-il de butins sur ta planche
lorsqu’elle a basculé?
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Acihivite 3 — Partie A

Jeux du Pirate

- Ou étaient placés les butins avant que ta
planche ne bascule?

./
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ACGHVIIE compleEmeEniaire

- ‘ - [V J,‘ ol of - \ ~ - —
2chNigues d'assemviage

Cliquez sur la capsule de votre choix pour I’ouvrir!

ol
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https://vimeo.com/showcase/3600633/video/141827767
https://vimeo.com/showcase/3600633/video/142549054
https://vimeo.com/showcase/3600633/video/142547961
https://vimeo.com/showcase/3600633/video/142547959
https://vimeo.com/showcase/3600633/video/142547958
https://vimeo.com/showcase/3600633/video/142547960
https://vimeo.com/showcase/3600633/video/142549057
https://vimeo.com/showcase/3600633/video/142549056
https://vimeo.com/showcase/3600633/video/142549055
https://vimeo.com/showcase/3600633/video/142626108
https://vimeo.com/showcase/3600633/video/142626106
https://vimeo.com/showcase/3600633/video/142626107

EN Route yers Le défi
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Fabriquer un prototype flottant qui permettra de
supporter la plus grande quantité possible de
billes de taille standard.
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MISErEen siivanon _»
| ARGUONS Les amarres!
Labase de L'embarcation doit étre (abriquée i partir ...

G’une feuille d’aluminium

(de 30 cm x 30 cm)
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Résumé* des réglements - Conception

L"équipe peut utiliser uniquement les

matériaux identifiés dans I’'encadré ci- Mate

teRiaux peemis poyg 1a

conftre. CONception dy PROtOtype
* Feuille ge Papier daluminium -

30
€M x 30 cm (pour le 1* cycle uniquement);
Feuille de plastique (section de sac a |

Le prototype doit avoir une longueur
, congélation de type Zi
maximale de 30 cm et une largeur e 25 cm x 25 Cm??pé?ljrolgs%)“ef&cydes

uniquement);

. B A ® =
afons & cafe en bois - maximum 20:

* Tro i i
mbones dimensions qy choix) -

maximale de 15 cm,
maximum YEJ;
* Cure-pipes - maximum 10:
* Ficelle - maximum 1 m;

. L"aire de jeu est un bac tfransparent. Il doity
* Bdfons & brochetfe - maximum 1g;

* Pailles (en carton préféroblemenf) -

avoir 10 cm d’eau dans le bac. Aucune
maximum 15;

* Pate g :
a'e a modeler ¢ bgse d'huile (et non g

parfie du prototype ne soit s’appuyer sur le
base d'equ) - Maximum 30 g,

bac.

*ATTENTION, cefte présentation mentionne uniquement quelques-uns des réglements. Consultez le site web pour le document complet!




MISEe enlslivaiieon N

| ARGUONS Les aMarres! /

Résumé* des réglements - Déroulement

Lorsque c’est son tour, I'équipe vient déposer elle-méme son prototype dans
le bac.

Une fois le prototype a I'eau, I'équipe doit y déposer les billes I'une apres
I"autre.

r »
\ J
f A
\
i 4 /]
3é6cm ! ( J
(dimension interne) =
16cm
3 y (dimension
\ v interne)

A
Y

52cm (dimension interne)

*ATTENTION, cefte présentation mentionne uniquement quelques-uns des réglements. Consultez le site web pour le document complet!




MISE en slivaiien N
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Résumé* des réglements - Déroulement

L’ équipe ne peut foucher a I'objet de départ ou aux billes déja dans le prototype.

Le four de I'équipe prend fin dés que...
* Del'eaus’infiltre dans le prototype et le fait couler;

« Un élément (I'objet de départ ou une bille) déposé dans le prototype en sort;

+ Le prototype touche le fond du bac.

*ATTENTION, cefte présentation mentionne uniquement quelques-uns des réglements. Consultez le site web pour le document complet!




L ARGUONS LeS aMars

Pointage

A la fin du tour de I'équipe, le pointage

est calculé a partir du nombre de billes -
En Cas P'egalite
L'équipe dont le prototype

a la plus petite masse est
déclarée gagnante.

confenues dans le prototype.

Pour chacun des cycles, |'équipe
gagnante sera celle qui aura

;mulé le plus de points.

TAGE
PORNAL

Nombre de billes déposées dans le prototype x 5 points
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Nombee de billes
amassees

Probléme(s) obseryéls) Modification(s) proposée(s)

Qu’est-ce qui n’a pas bien fonctionné?
Quels problémes as-tu rencontrés?
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Nombee de billes

aMaSSees Problemels) obseryéls) Modification(s) proposeée(s)

Que pourrais-tu faire pour régler le
probléme? Quelles modifications
pourraient étre effectuées?
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e compeiiiion

A Nous Layentuge et ses tresors, Moussalllon!

Insceis toN pointage dans to cahleg!

Nombre de billes déposées

dans le prototype Pointage

X 5 points

h 7.
S

| Le bonus écoresponsable est utilisé, IL suffit de L'additionner au pointage final.
\_
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RETOUrsUI el demarche

s P - | . 5 . i
Retour au port

At -\

Quelle a été ta Mellleure 1dée Lors de La planification ou
de La RéalisatioN de toN eMbarcation?

Quelle Modification ou quel ajustement aiMerals-tu
. apporteRr pour Rendre toN eMbarcation plus efficace?
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