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Avec un ami qui habite prés de chez toi, tu viens de terminer la cuisson de merveilleux
biscuits pour toute ta classe et ton enseignant.e. Vous devez les apporter a I'école ce
matin, mais OUPS!... vous manquez I’autobus scolaire! Oh non! Comment apporteras-tu
les biscuits?

Il te faut un moyen de transport pour te rendre a destination! Tu as I'avantage d’habiter
en haut d’une petite montagne, alors ¢a te donne une idée de génie! Tu vas construire

un prototype roulant qui descendra la pente et s’arrétera tout juste a la porte de I'une
des trois entrées de ton école.

Si tu fais vite, tu arriveras peut-étre méme avant I’autobus. Une chose est certaine, que
tu sois a I’heure ou non, je suis persuadé que les biscuits plairont a tous tes ami.e.s et
a fon enseignant.e!

-3 TON DEFI

Concevoir un prototype roulant qui doit descendre un plan incliné et s’arréter le plus pres
possible d'une cible déterminée.

TA MISSION

Ton prototype doit atteindre la méme cible lors de deux manches. A toi de choisir laquelle!

LE MATERIEL OBLIGATOIRE

Le chassis* de ton prototype doit étre fabriqué a partir d’'un contenant en carton.

+ Les roues et les essieux* peuvent étre constitués d’objets du quotidien circulaires (ex. : disques,
bobines de fil, couvercles, pailles, brochettes en bois ou goujons), mais ils pourraient aussi provenir
de jouets ou d'autres objets. Laisse aller ta créativité!

* Chassis : Piece qui supporte tous les éléments du prototype roulant.
* Essieux : Tiges autour desquelles tournent les roues.
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<J ACTIVITE 1 - LA CHASSE AUX ROUES

Relie les mots ci-dessous au bon endroit dans le schéma.
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<J ACTIVITE 1 - LA CHASSE AUX ROUES (sure)

Aprés avoir observé les différents objets roulants, réponds & ces questions en remplissant le tableau suivant.

Comment s’appellent les différents objets roulants que tu observes?
+ Quels sont les critéres que tu pourrais observer?
Quelles observations as-tu retenues?

Critére 1 Critére 2 Critére 3
Nom de I'objet

observé
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<JACTIVITE 2 - IL FRUT QUE €A ROULE!

Tu vas maintenant fabriquer fon propre véhicule avec un chdssis, des essieux et des roues pigés au hasard et remis
par fon enseignant.e! Teste-le, choisis les modifications que tu veux effectuées et remplis ensuite le tableau ci-dessous
en suivant ces instructions :

+  Colle les images des éléments problématiques de ta fabrication.
Colle les images des éléments que tu as choisis pour régler ces problémes.
+  Observe comment ton véhicule se comporte apres les modifications.
Encercle si fon amélioration a fonctionné ou non.

L'amélioration a-i-elle

Eléments problématiques Eléments choisis pour I'échange . . .
P q P g bien fonctionnée?

Oul / NON

Oul  / NON
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<J ACTIVITE 3 - €A DESCEND!

PARTIE A : PLUS HAUT = PLUS LOIN!

Plus on monte le véhicule sur le plan incliné, plus il ira loin... mais & quel point? Est-ce qu’on peut prévoir la
distance parcourue par le véhicule?

SCHEMA DE LA SITUATION 1

-

D'apres toi, que se passe-t-il lorsqu’on augmente de 6 chiens la distance de la position de départ du véhicule sur
le plan incliné? Coche I'hypothése de ton choix.

HYPOTHESE

Le véhicule parcourt une distance supplémentaire au sol de...

O Moins de 6 chiens

O 6 chiens

O Plus de 6 chiens

Justifie ton hypothése en t'appuyant sur ce que tu sais.

PLANIFICATION DE L'EXPERIENCE

Qu’'est-ce qui sera mesuré dans I'expérience? Coche la bonne réponse.

O Distance parcourue au sol
O Vitesse du véhicule

O Temps avant que le véhicule s'immobilise
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<J ACTIVITE 3 - €A DESCEND! (suite)

A travers tous les éléments suivants, encercle celui qui sera différent entre les deux situations de départ du véhicule.

Masse du véhicule

Distance qui est ~]
parcourue par le

véhicule sur le plan
incliné Grandeur des roues

q \I_/ du véhicule

Inclinaison du plan Véhicule ufilisé

incliné
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<J ACTIVITE 3 - €A DESCEND! (suite)

Pour chaque situation, fais trois essais, note les distances parcourues et coche les résultats obtenus dans le tableau

ci-dessous.
Numéro de Distance parcourue sur le Distance parcourue sur le
, . sol lors de la situation A sol lors de la situation B Résultats
I'essai . :
(en chiens) (en chiens)
O Moins de 6 chiens
1 O 6 chiens
O Plus de 6 chiens
O Moins de 6 chiens
2 O 6 chiens
O Plus de 6 chiens
O Moins de 6 chiens
3 O 6 chiens
O Plus de 6 chiens
CONCLUSION
Retourne lire ton hypothése que tu as fait a la page 7. Dans le tableau ci-dessus, surligne les résultats semblables a
celle-ci.

Combien de résultats as-tu surligné?

Si tu as surligné deux résultats ou plus, ton hypothése est bonne!

A la lumiére de ta réflexion, est-ce que fon hypothése était bonne? Coche la réponse de ton choix.

a oul O NON
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<J ACTIVITE 3 - €A DESCEND! (suite)

PARTIE B : PLUS LOURD = PLUS LOIN?

Dans I'expérience suivante, tu observeras ce qui se passe lorsque tu augmentes la masse d’un véhicule.

SCHEMA DE LA SITUATION 2

Stuatiop, ,

&5

7]

Situatic,, B A

-

Quelle distance au sol atfeindra un véhicule si on augmente sa masse? Coche I'hypothése de ton choix.

HYPOTHESE

Le véhicule ira...

O Moins loin
O Méme distance

O Plus loin

Justifie ton hypothése en t'appuyant sur ce que tu sais.

PLANIFICATION DE L'EXPERIENCE

Qu’est-ce qui sera mesuré dans I'expérience? Coche la bonne réponse.

O Distance parcourue au sol
O Vitesse du véhicule

O Temps avant que le véhicule s'immobilise
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<J ACTIVITE 3 - €A DESCEND! (suite)

A travers tous les éléments suivants, encercle celui qui sera différent entre les deux situations de départ du véhicule.

Masse du véhicule

Distance qui est ~
parcourue par le
véhicule sur le plan
incliné

q \I_/ du véhicule

Grandeur des roues

Inclinaison du plan Véhicule ufilisé

incliné

DEFI APPRENTI GENIE - 2024-2025 | Cahier de I'éléve




<J ACTIVITE 3 - €A DESCEND! (suire)

Pour chaque situation, fais trois essais, note les distances parcourues et coche les résultats obtenus dans le tableau
ci-dessous.

Distance parcourue sur le Distance parcourue sur le
sol lors de la situation A sol lors de la situation B Résultats
(en chiens) (en chiens)

Numeéro de
I'essai

Moins loin
Méme distance

Plus loin

Moins loin
Méme distance

Plus loin

Moins loin
Méme distance

N
OO0 0O00O0O|00o0O

Plus loin

Retourne lire fon hypothése que tu as fait & la page 10. Dans le tableau ci-dessus, surligne les résultats semblables
a celle-ci.

Combien de résultats as-tu surligné?

Si tu as surligné deux résultats ou plus, ton hypothése est bonne!

A la lumiére de ta réflexion, est-ce que fon hypothése était bonne? Coche la réponse de ton choix.

a oul O NON
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<J ACTIVITE % - €A FROTTE!

HYPOTHESE

Selon toi, laguelle de ces deux options nécessitera le moins de chiens pour déplacer Ia niche?

Encercle ton hypothése.

Tirer sur la niche en ne mettant rien en-dessous. Tirer sur la niche en mettant § cylindres en-dessous.

v

Pourquoi as-tu fait ce choix?

Teste ton hypothése en effectuant une expérience. o R
Peux-tu m’aider a

déplacer ma niche?

PLANIFICATION DE L'EXPERIENCE

1. Ecoute les instructions de ton enseignant.e et prépare tfon matériel pour I'activité.

2. Le bout de I'élastique doit étre déposé sur la patte du premier chien.
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<J ACTIVITE % - €A FROTTE! (suite)

3. Tire sur I'élastique jusqu’a ce que le livre se déplace jusqu’au tfrait A.

4. Compte le nombre de chiens qui ont dU travailler pour déplacer le livre.
Inscris ce chiffre dans le tableau des résultats ci-dessous.

5. Reprends ces étapes pour la situation B en mettant les cylindres sous le livre.

REALISATION

B
AA -

A TFrY ATy

Nombre de chiens
nécessaire pour faire
bouger le livre

CONCLUSION

Quelle situation nécessite le moins de chiens?

De quelles formes mes roues devraient-elles étre? Encercle ton choix de réponse.

Rondes
Carrées

+ Sans roue
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<Y EN ROUTE VERS LE DEFI!

CERNER LE DEF

Maintenant que tu as réfléchi a divers éléments de ton véhicule, il est temps de le concevoir! Avant de te lancer,
prends le tfemps de bien relire les réglements du défi.

TES IDEES

Imagine fon prototype en tenant compte des conclusions auxquelles tu es arrivé aux activités précédentes.

TON PLAN

Enumeére le matériel et les outils nécessaires & la fabrication de ton prototype.

A MIJOTER...

Quels objets utiliseras-tu pour fabriquer tes roues?
Comment feras-tu pour assembler tes roues avec tes essieux?

MATERIEL

Nomme les matériaux que tu utiliseras pour fabriquer ton prototype.

Chassis :

Roues :

Essieux :

Liaisons :

Avant de fabriquer ton prototype, réalise un croquis détaillé de ta solution qui représente le coté et/ou le dessus de
ton véhicule. Indiques-y le nom des parties principales ainsi que les matériaux utilisés.
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Y EN ROUTE VERS LE DEFI! (suire)

Réussite avec En voie de

Critere 1 - Description adéquate du probleme Réussite de I'aide réussite

Formulation de pistes de solution complétes et pertinentes
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Y EN ROUTE VERS LE DEFI! (suire)

Avant de commencer la fabrication de ton prototype, mieux vaut s’assurer que fout est en régle. Voici quelques points
des reglements pour t'aider & vérifier que tu les respectes! C'est important si on veut que les biscuits se rendent &
destination!

O

O
O
O

Ton prototype a une taille maximale de 50 cm x 50 cm lorsqu’il est installé en position de départ.

Le chdassis de ton prototype est concu & partir d'un contenant en carton.

Tu n'as pas d'accessoires en dehors de ton prototype.

Seules tes roues touchent au sol ou sur le plan incliné.

= LES ESSAIS

A chacun de tes essais, nofe tes observations et les modifications que tu vas faire pour améliorer ton prototype.

g . . Si I’essai n’a pas été concluant, entoure la partie
. . 1 Le véhicule a-i-il atteint . .
Essai Cible visée la cible? de ton prototype que tu devras corriger. Explique
’ pourquoi a ton ou ta camarade.
Roues Chdssis
1 O
Essieux Liaisons
Roues Chdssis
2 O
Essieux Liaisons
Roues Chdssis
3 O
Essieux Liaisons
Roues Chdssis
4 O
Essieux Liaisons
Roues Chdssis
5 O
Essieux Liaisons
s ) , ) o a . Réussite avec En voie de
Critere 2 - Mise en ceuvre d’'une démarche appropriée Réussite o lalels B
Ajustements appropriés lors de la ou des mises & I'essai
s I > /s P . a . Réussite avec En voie de
Critere 3 - Utilisation appropriée d’instruments, d’outils ou de techniques Réussite o lalels B

Manipulation efficace d’outils et d’instruments
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=) LES ESSAIS csuiTe)

Parmi les difficultés suivantes, coche celles que tu as rencontrées durant la mise & I'essai de ton prototype roulant.

O Difficulté a réaliser des roues identiques.

O Probleme de liaison des roues (ex. : les roues s’échappent, les roues restent coincés, les roues ne sont pas en
contact avec le sol, efc.).

O Rotation difficile des roues.

O Difficulté a faire rouler le prototype droit.

O Matériaux pas assez résistants.
O Matériaux de mauvaises dimensions (ex. : essieux trop longs).

O Difficulté & coller ou & joindre des matériaux ensemble.

O Difficulté & percer ou & découper les matériaux.
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= 3, 2, 1, CCEST PARTI!

C’est le moment tant attendu pour révéler tes capacités!

Le calcul des points se fera de la fagon suivante : 100 -d

d . distance mesurée en centimétres entre le centre de la cible et le point de contact au sol de la roue la plus
proche de la cible.

Demande tes résultats a ton enseignant.e et note les ci-dessous.

RESULTAT
MANCHE 1 100 - -
Distance
RESULTAT
MANCHE 2 100 - -
Distance
Résultats - Manche 1 Résultats - Manche 2 Résultat final
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<J RETOUR SUR LR DEMARCHE

1. Quelle a été ta meilleure idée lors de la planification ou de la réalisation de ton prototype?

Coche la meilleure explication :

O Mon prototype était plus précis.
O Mon prototype roulait mieux.

O Mon prototype était plus résistant.
O Autre :

2. Quelle modification ou quel ajustement aimerais-tu apporter pour rendre ton prototype plus efficace?

Ma modification serait...

Coche la meilleure explication :

O Mon prototype pourrait étre plus précis.
O Mon prototype pourrait mieux rouler.

O Mon prototype pourrait étre plus résistant.
O Autre :

Critere 4 - Utilisation appropriée des connaissances scientifiques et REUSSit Réussite avec En voie de
technologiques eussiie de l'aide réussite

Production d’explications et utilisation de la terminologie propre & la science
et la technologie
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